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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Technologie informacyjne 1010531111010552855
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Automatyka i robotyka ogélnoakademicki 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna

Godziny Liczba punktow

Wyktady: - Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogolnouczelniany, z innego kierunku)

kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Pawet Szulczynski

email: Pawel.Szulczynski@put.poznan.pl
tel. 61 6552043

Informatyki

ul. Piotrowo 3a, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ wiedze z informatyki i matematyki.
1 Wiedza:

L. . . | Powinien posiada¢ umiejetno$¢ rozwigzywania podstawowych problemoéw z zakresu

2 Umiejetnosci: | informatyki oraz umiejetnosé pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet, w tym takze z
sieci Internet. Powinien réwniez rozumie¢ koniecznos$¢ poszerzania swoich kompetenciji i by¢
gotowy do podjecia wspdtpracy w zespole.

3 Kompetencje | Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi przejawiaé takie cechy jak
spoteczne uczciwo$¢, odpowiedzialnos¢, wytrwatos¢, ciekawos¢ poznawczg, kreatywnosé, kulture
osobistg, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom wiedzy o technologiach informacyjnych w zakresie wykorzystania ich w automatyce i
robotyce.
2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania probleméw zwigzanych z wykorzystaniem technologii

informacyjnych.

3. Ksztattowanie u studentdw umiejetnosci pracy zespotowej i korzystania z oprogramowania oraz sprzetu
laboratoryjnego dostepnego na zajeciach do realizacji okreslonych zadan.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma podstawowg wiedze w zakresie obstugi i wykorzystania narzedzi informatycznych przeznaczonych do szybkiego
prototypowania oraz projektowania, symulacji i wizualizacji uktadow i systemoéw automatyki i robotyki oraz do zapisu projektu
konstrukcji mechanicznych, - [K_W10]

2. zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich z
zakresu automatyki i robotyki - [K_W23]

Umiejetnosci:

1. potrafi porozumiewac sig przy uzyciu réznych technik w srodowisku zawodowym oraz w innych srodowiskach, - [K_U3]
2. potrafi postugiwaé sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi - [K_U8]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie ? podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i
spotecznych, potrafi inspirowac i organizowa¢ proces uczenia sig innych osoéb, - [K_K1]

2. ma $wiadomosc¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej oraz rozumie potrzebe formutowania i przekazywania
spoteczenstwu (w szczegdlnosci poprzez srodki masowego przekazu) informaciji i opinii dotyczgcych osiggnie¢ automatyki i
robotyki i innych aspektow dziatalnosci inzynierskiej; podejmuje starania, aby przekazywac takie informacje i opinie w sposéb

powszechnie zrozumiaty - [K_K7]
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Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:

Ocena formujaca:

a) w zakresie laboratoriéw:

na podstawie oceny biezacego postepu realizacji zadan.

Ocena podsumowujgca:

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

ocenianie ciggte, na zajeciach (odpowiedzi ustne) ? premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie poznanymi
zasadami i metodami,

ocene sprawozdania przygotowywanego w trakcie zaje¢ (na ocene pozytywng wymagane jest uzyskanie 50% liczby punktéw
mozliwych do zdobycia); ocena ta obejmuje takze umiejetnos¢ pracy w zespole 2/3-osobowym.

Uzyskiwanie dodatkowych punktéw za aktywnos$¢ podczas zajeé, w szczegdlnosci za:

omoéwienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

efektywnos$¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

umiejetnos¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegoétowe w laboratorium,
uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

wskazywanie trudnosci percepcyjnych studentéw, umozliwiajace biezgce doskonalenie procesu dydaktycznego.

Tresci programowe

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie czternastu 2-godzinnych éwiczen odbywajgcych sie w laboratorium,
poprzedzonych 1-godzinng sesjg instruktazowg na poczatku semestru oraz 1-godzinnymi zajgciami podsumowujacymi.
Cwiczenia realizowane sg przez zespoty 2/3-osobowe.

Program zajec¢ laboratoryjnych obejmuje nastepujgce zagadnienia:

1. Wprowadzenie do $rodowiska zautomatyzowanego skfadu tekstu LaTeX: szablony dokumentéw, kompilacja
dokumentu; wstawiane znakéw specjalnych, edycja rownan, tabel, odsytaczy do literatury.

2. Prezentacje multimedialne: przygotowanie przyktadowej prezentacji, wstawianie obiektéw multimedialnych, techniki
poprawnej prezentacji tresci.
3. Wprowadzenie do srodowiska symulacyjno-programistycznego Matlab cz.1: okna uzytkownika, tryb interpretera,

podstawowe dziatania w $rodowisku Matlab, formaty liczbowe, iloczyn wektorowy i skalarny, najmniejsza wspoélna
wielokrotno$¢, najwiekszy wspolny dzielnik, dziatania na macierzach, wyznacznik macierzy.

4. Wprowadzenie do $rodowiska Matlab cz.2: wektoryzacja, dwuwymiarowe i tréjwymiarowe wykresy funkcji,
wyznaczanie pierwiastkdw wielomianu, numeryczne obliczanie catek, wspétrzedne biegunowe.

5. Wprowadzenie do $rodowiska Matlab cz.3: sposoby tworzenia programéw uzytkownika, skrypty, funkcje,
podstawowe elementy jezyka MatLab.

6. Liczby zespolone: czes$¢ rzeczywista i urojona, modut i argument liczb zespolonych, posta¢ wyktadnicza liczb
zespolonych, liczby zespolone sprzezone, dziatania na liczbach zespolonych.

7. Systemy liczbowe: reprezentacja liczb w systemach komputerowych, naturalny kod binarny (NKB), kod ésemkowy i

szesnastkowy, reprezentacje statoprzecinkowe liczb, reprezentacja znak-modut (ZM), reprezentacja uzupetnienia do
podstawy ? kod U2, kod dziesietny zakodowany dwdéjkowo (BCD-8421), reprezentacja zmiennoprzecinkowa liczb w
standardzie IEEE-754 w pojedynczej i podwojnej precyzji, dodawanie liczb w formacie U2 jako dziatanie w grupie skonczonej.

8. Podstawowe operacje na obrazach nieruchomych: sposoby reprezentacji obrazéw komputerowych, podstawowe
operacje na obrazach nieruchomych, format zapisu obrazéw czarno-biatych, wyswietlanie obrazu, transformacja Helmerta
(skalowanie i obrét obrazu), transformacja afiniczna, przyktad sposobu korekcji znieksztatcen geometrycznych obrazu.

9. Podstawowe operacje na obrazach barwnych: odwotania do elementéw macierzy, macierze wielowymiarowe,
modele przestrzeni barw RGB i CMYK, standard YCbCr, obrazy indeksowane.
10. Elementy grafiki tréjwymiarowej: sceny tréjwymiarowe zawierajace grafy danych lub modele obiektéw 3D, funkcje

grafiki 3D, ustawianie mapy koloréw, interpolacja koloréw, regulacja oswietlenia i punktu widzenia obiektéw, wyswietlanie
sceny.

11. Histogram jednowymiarowy, histogram dwuwymiarowy, wtasciwosci histogramu, obliczanie korelacji sygnatéw.

12. Szybkie wprowadzanie kodéw numerycznych: kody kreskowe jednowymiarowe i dwuwymiarowe, kod EAN-13, kod
QR.

13. Srodowisko do symulacji komputerowej Simulink; techniki szybkiego testowania i prototypowania systeméw
przetwarzania sygnatéw, automatyki i robotyki, przyktady symulacji prostych obiektéw regulacji automatyczne;.

14. Prezentacja nowoczesnych urzgdzen do rejestracji, przetwarzania i przesytania sygnatéw: czujnikéw,
przetwornikéw dzwigku i obrazu, sterownikow, rejestratorow, urzadzen sieci komputerowych.

15. Podsumowanie laboratorium, prace uzupetniajgce.

Metody dydaktyczne:

1. Zajecia laboratoryjne: badania symulacyjne w srodowisku Matlab, rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne,

wykonywanie eksperymentéw, dyskusja, analiza wynikéw, praca zespotowa, prezentacja
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Literatura podstawowa:

Literatura uzupetniajaca:

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach laboratoryjnych 30
2. przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 7
3. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacja procesu ksztalcenia 2
4. pisanie programoéw, uruchomienie i weryfikacja (czas poza zajgciami) 7
5. zapoznanie sie ze wskazanag literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = | 4
1 godz.), 40 stron

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS

t3czny naktad pracy 50 3
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 32
Zajecia o charakterze praktycznym 44
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